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内容概要

　　《中等职业教育计算机示范专业规划教材：多媒体技术应用》通过简洁的语言和具体的实例较全
面地介绍了多媒体技术。
《中等职业教育计算机示范专业规划教材：多媒体技术应用》共分8章，其中第一章介绍了多媒体和
多媒体计算机的概念，以及多媒体技术的主要应用领域。
第二章介绍了计算机中文字和符号的表示方法和超文本的概念。
第三章介绍了声音的采集和处理方法以及数字化声音文件。
第四章介绍了图形文件的采集与绘制，图形文件的常用处理软件，以及数字化图片与图片压缩。
第五章介绍了二维和三维动画的制作及主要制作工具。
第六章介绍了数字化视频文件的采集和编辑。
第七章介绍了多媒体集成软件Authorware的使用，包括多媒体集成工具简介、图片的集成与展示、动
画与视频文件的集成、声音的集成、作品制作。
第八章介绍了多媒体技术的发展方向，虚拟现实系统、网络虚拟感官等多媒体技术研究领域。
　　这是一本极具职教特色的教材，可供中等职业学校计算机相关专业和高职相关专业选用。
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章节摘录

　　第1章 多媒体技术　　学习目标　　1）掌握媒体的定义与分类、多媒体概念。
　　2）了解多媒体技术的特点。
　　3）了解多媒体计算机的组成及配置。
　　4）了解多媒体的软件及创作方法。
　　5）掌握多媒体技术的应用及创作。
　　1.1 多媒体概述　　1.1.1 媒体的含义　　媒体在不同的时代具有不同的内涵与外延。
从远古时代的“结绳记事”，到黄帝时代之臣仓颉发明了文字，再到现代计算机技术一日千里的发展
速度，推动现代多媒体技术的高速发展。
随着人类文明的发展，媒体也是走过了由单一到综合与多样化的过程。
　　媒体——是在人类在社会群体中信息表示和传输的载体，是人与人之间沟通的重要途径。
在日常生活中有3种最基本的媒体：声、图、文。
媒体担负着人类社会各个层面的信息交换的任务。
　　1.1.2 多媒体的含义　　多媒体技术——是计算机交互式综合处理多媒体信息即文本、图形、图像
和声音，使多种信息建立逻辑连接，集成为一个系统并具有交互性。
简言之，多媒体技术就是具有集成性、实时性和交互性的计算机综合处理声文图信息的技术。
　　现代多媒体技术在计算机领域中的体现具有多样性，大致有以下几种：感觉媒体、表示媒体、显
示媒体、存储媒体、传输媒体。
　　1.1.3 多媒体技术的特点　　多媒体技术有以下几个主要特点。
　　（1）集成性 能够对信息进行多通道统一获取、存储、组织与合成。
　　（2）控制性 多媒体技术是以计算机为中心，综合处理和控制多媒体信息，并按人的要求以多种
媒体形式表现出来，同时作用于人的多种感官。
　　⋯⋯
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