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前言

　　IP多媒体子系统（IP Multimedia Subsystem，IMS）是3GPP（3rd GenerationPartnership Project，第三
代合作伙伴计划）在Release 5标准中提出的支持IP多媒体业务的网络体系架构。
它使用SIP（the Session Initiation Protocol，会话启动协议）呼叫控制机制来创建、管理和终结各种类型
的多媒体业务。
多种类型的客户端可以通过不同接入方式接入IMS，建立端到端的IP通信，并可获得所需要的服务质
量。
IMS具备业务逻辑和呼叫控制分离、呼叫控制和承载控制分离、应用和业务分离的特点，提供了业务
融合的基础，支持语音、数据和多媒体业务及其他新应用的水平式开发。
目前，3GPP的IMS相关标准的Release 8即将完成，与接入无关的Common IMS标准正在制定中。
IMS在全球范围内已经走出完善概念的阶段，实现了较大范围的实际部署。
在未来的全IP网络中，IMS将成为基于SIP会话的多媒体通用平台。
　　在蜂窝网络中，IMS多媒体电话业务作为传统语音业务的替代者，已经在3GPP中被标准化了。
多媒体电话业务由多个业务组件组成，例如语音、视频和文本等。
本书对该业务进行了全面的描述，并讨论了通用的媒体处理方法，这些方法确保使用分组交换的语音
和视频电话的质量能够达到甚至超越电路交换电话业务的水平。
此外，书中还对适应性抖动缓冲器和会话媒体的适配方法等关键问题进行了详细的分析。
　　本书尽可能地覆盖了当前以及将要成为标准的内容，主要的读者对象是从事网络规划设计和通信
产品开发的广大工程技术人员，以及那些需要对这一复杂技术的相关工程和关键问题进行深入了解的
管理人员。
同时，本书也可作为高等院校通信、计算机等专业在校师生的参考书。
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内容概要

本书主要介绍了基于HSPA（High-Speed Packet Access，高速分组接入）的IMS（IP Multimedia
Subsystem，IP多媒体子系统）多媒体电话业务如何工作以及如何满足性能需求的相关技术。
第1章对IMS的特点及其面临的挑战进行了简要的概述；第2章详细论述了IMS多媒体业务需求的相关内
容；第3章说明了IMS的架构和多媒体业务的实现；第4章论述了会话控制相关的内容；第5章介绍了用
户之间的媒体流；第6章概述了IMS中的安全组件和机制，并讨论了接入域和IMS域的安全解决方案；
第7章论述了IMS多媒体电话系统的性能；第8章讨论了与IMS多媒体电话相关的业务；第9章为本书内
容的总结。
    本书可供电信行业相关专业人员以及高等院校通信、计算机等专业在校师生阅读。
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章节摘录

　　第1章　概述　　基于电学的方法来实现语音的通信是Mexander Graham Bell的一个重大创新，这
项技术开创了公共交换电话网（Public Switched Telephone Networks，PSTN）的时代，革命性地改变了
现代文明中人们通信的方式。
PSTN的重要特点包括全双工通话业务、窄带语音和电路交换（Circuit Switching，CS）。
PSTN的成功为在基本通信业务的基础上追求用户体验、易用性和可用性的进一步改进提供了强劲的动
力。
随着数字信号处理技术的发展、模拟信号向数字信号的转变，使得数字通信和交换的优势得以发挥。
而综合业务数字网（Integrated Service Digit—al Network，ISDN）则提供了不同的业务，语音电话、视
频电话和数据可以通过同一个接口接入网络。
智能网增强了基础业务，蜂窝系统则可以使用户比使用固定电话更自由。
显然，这些创新已经极大程度地激励了工业的发展。
　　早期的非语音数据通信仅仅包括电报和传真，随着计算机的普及，数据通信迅速增长。
计算机产生的信息爆炸性地增长，并且通过单工（Simplex）或者半双工（Half-Duplex）的方式进行交
互，促成了一种新的交换方式——包交换的产生，这种交换方式最早源于美国国防部（US Department
of Defense，DoD）的研究网络ARPANET。
计算机逐渐从研究机构走向办公室，成为人们的日常工具，通过单一的用户界面提供各种信息服务，
比如网页浏览、电子邮件、游戏、音乐、视频等，最终作为消费品进入家庭。
实际上，计算机的高速发展受益于数据网从ARPANET向互联网的演进，以及通过TCP/IP互联，并且
延伸到现代社会几乎所有的家庭和办公室的各种异构网络。
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编辑推荐

　　本书可供电信行业相关专业人员以及高等院校通信、计算机等专业在校师生阅读。
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