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前言

《现代C++程序设计》以生动轻松的语言深入阐述了C++语言和面向对象程序设计技术。
从最简单的面向对象技术到复杂的虚函数等内容，作者采用循序渐进的方式引领初学者进入面向对象
程序设计的大门。
书中设计了超过115个完整的经过教学测试的代码示例，不仅分析了这些示例的代码片段，而且还解释
了如何把它们组成一个完整的程序。
《现代C++程序设计》从第2章开始就引入了重要的面向对象的类和技术，与传统的C++教材相比，由
于读者很快就知道如何创建对象和调用类函数，所以可以更早地创建复杂且有趣的程序。
《现代C++程序设计》作者有20多年的编程和教学经验，书中提供了许多实际开发中的宝贵经验，并
给出了编写代码应采取的格式、应该避免的错误、调试和定位问题的技巧以及一些常识性的建议。
此外，各章后面都提供了大量练习，有助于加强读者对相关内容的理解。
《现代C++程序设计》是专门为对C++编程感兴趣的读者而写的，适合的读者对象是：大学本科或研
究生；专科院校学生；希望从事编程工作的人；希望在学习Java或C#前先学习C++的人；对编程有浓
厚兴趣的人。
不管你属于哪种情况，只要你想学习计算机编程，《现代C++程序设计》就适合你。
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内容概要

本书采用生动轻松的语言，深入阐述了C++语言和面向对象程序设计技术。
书中设计了超过115个完整的经过教学测试的代码示例，不仅分析了这些示例的代码片段，而且还解释
了如何把它们组成一个完整的程序。
此外，各章后面都提供了大量练习，有助于加强读者对相关内容的理解。
    本书图文并茂，通俗易懂，真正做到寓教于乐，是一本难得的C++面向对象设计入门教材。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐
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