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前言

　　AutoCAD是一款深受国内外工程设计人员欢迎的计算机辅助设计软件。
该软件集二维绘图、三维设计、渲染及通用数据库管理和互联网通信功能为一体，具有绘图功能强大
、界面直观和操作简便等优点。
AutoCAD软件在建筑、机械、电子、纺织、地理、和航空等领域以及灯光、服装设计和广告等其他领
域得到了广泛的应用。
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内容概要

本书系统地讲解了AutoCAD 2008的基本操作方法和使用技巧。
全书共分18章：第1～4章介绍了AutoCAD 2008中文版的基础知识，包括基本绘图设置、精确绘制图形
、图层等；第5～6章介绍了绘制基本二维图形、编辑图形对象、绘制和编辑复杂二维图形的基本方法
；第7～10章讲解了使用块和图案填充、创建文字和表格以及尺寸标注、外部参照和设计中心等内容；
第11～14章通过建筑实例具体介绍了建筑绘图的基本方法；第15～17章则详细介绍了三维绘图、编辑
和渲染三维图形的内容；第18章介绍了图形输出的基本内容。
    本书内容系统、实用性较强，可作为AutoCAD软件初学者的入门教程，也可以作为建筑设计相关专
业本、专科学生学习工程制图课程的自学用书。
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章节摘录

　　第1章 初识AutoCAD 2008　　1.3 AutoCAD 2008的工作界面　　1.3.7 状态栏　　1. 应用程序状态栏
　　应用程序状态栏显示光标的坐标值和10个图形工具按钮，单击一次这些功能按钮，将切换一次状
态。
各部分选项的功能如下：　　1）坐标：动态地显示当前指针的坐标位置。
　　2）捕捉：开启或关闭捕捉功能。
单击此按钮打开捕捉设置后，光标只能在X轴、Y轴或极轴方向移动固定的距离，即精确移动。
可以通过选择“工具”一“草图设置”选项，在打开的“草图设置”对话框的“捕捉和栅格”选项卡
中设置x轴、Y轴或极轴捕捉间距。
　　3）栅格：单击此按钮可打开或关闭栅格显示。
开启状态下的栅格在屏幕上显示等间距的小点，其在X轴和Y轴的间距也可通过“草图设置”对话框中
的“捕捉和栅格”选项卡进行设置。
　　4）正交：单击此按钮，打开正交模式，此时只能绘制垂直或水平直线。
　　5）极轴：单击此按钮，打开极轴追踪模式。
在绘制图形时，系统将根据设置显示一条追踪线，可以在该追踪线上根据提示精确移动光标，从而进
行精确绘图。
在默认情况下，系统设置了4个极轴，与x轴的夹角分别为0。
、90。
、180。
和270。
，即角度增量为90。
。
可以使用“草图设置”对话框的“极轴追踪”选项卡设置角度增量。
6）对象捕捉：通过此按钮，可以控制是否使用对象捕捉功能，如果打开此模式，则在绘图过程中系
统将自动捕捉圆心、端点及中点等几何点。
因为所有几何对象都有一些决定其形状和方位的关键点，所以，在绘图时可以利用对象捕捉功能自动
捕捉这些关键点。
可以使用“草图设置”对话框的“对象捕捉”选项卡设置对象的捕捉模式。
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编辑推荐

　　本书内容系统、实用性较强，可作为AutoCAD软件初学者的入门教程，也可以作为建筑设计相关
专业本、专科学生学习工程制图课程的自学用书。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<AutoCAD2008建筑设计入门到>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


