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内容概要

本书从为什么学习程序设计语言入手，深入细致地讲解了命令式语言的主要结构及其设计与实现，内
容涉及变量、数据类型、表达式和赋值语句、控制语句、子程序、数据抽象机制、支持面向对象程序
设计（继承和动态方法绑定）、并发和异常处理等方面。
最后两章介绍了函数式程序设计语言和逻辑程序设计语言。
    本书内容丰富，剖析透彻，被美国和加拿大多所高等院校采用作为教材。
本书既可用做高等院校计算机及相关专业本科生程序设计语言课程的教材和参考书，也可供程序设计
人员参考。
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作者简介

Robert W.Sebesta，宾夕法尼亚州立大学获得计算机科学博士，拥有30多年的教授计算机科学课程的经
验。
目前担任科罗拉多大学科罗拉多斯普林斯分校计算机科学系的副教授、ACM和IEEE计算机学会的会员
，主要研究方向是设计和评估程序设计语言、编译器设计以及软件测试方法和工具。
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章节摘录

第1章　基本概念我们在深入学习程序设计语言原理之前，需要考虑几个基本的概念。
首先我们将讲解，为什么计算机科学专业的学生以及专业软件开发人员需要学习语言的设计和评估的
一般原理。
这种讨论对于那些认为只要有一、两种程序设计语言的工作经验就足够了的计算机科学人员来说，是
十分有价值的。
接下来，我们将简略描述程序设计的主要范畴。
然后，由于本书将评价各种程序设计语言的构成和特性，我们将会列出用于判别程序设计语言优劣的
标准。
紧接着，我们将讨论两个影响程序设计语言的重要因素，即计算机体系结构以及程序设计方法学。
之后，我们将给出程序设计语言的不同分类。
再接着，我们将阐述在语言设计中必须考虑的几种主要权衡取舍方法。
由于本书也叙述程序设计语言的实现，因而我们在这一章中概括了最常用的程序设计语言实现的方法
。
最后，我们将简略地描述几个程序设计环境的例子并且讨论这些环境因素对于软件产品的影响。
1.1　学习程序设计语言原理的缘由学生们会很自然地问，他们如何能够从程序设计语言原理的学习中
得益。
毕竟在计算机科学领域里，还有其他大量的题材值得花费时间认真学习。
下面，是我们认为计算机科学人员通过学习程序设计语言原理能够获得的种种益处。
？
增进表达思想的能力。
人们普遍认为，我们思维的深度受我们用来进行思想交流的语言以及这种语言的表达能力的影响。
对自然语言而言，那些只掌握有限语言的人，其思维的复杂程度，特别是其抽象思维的深度，必然受
到局限。
换言之，人们对不能口头或笔头描述的事物结构必定很难将其概念化。
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编辑推荐

《程序设计语言原理(原书第8版)》由机械工业出版社出版。
《程序设计语言原理(原书第8版)》特点及新增内容：把程序设计语言Python和Ruby融入相关章节。
修改了关于操作语义的内容。
新增有关支持Java 5.0和C＃2005泛型类的内容。
涵盖了当代语言（包括C＃、Java、javaScript、perl、Python和Ruby等）有趣而重要的特性。
收录了James Gosling、Larry Wall、Alan Cooper、Bjarne Stroustrup等人的访谈。
以Prolog语言为例，剖析了逻辑程序设计语言。
讨论了包括Scheme和ML在内的函数式程序设计语言。
将面向对象和非面向对象的命令式程序设计结合起来讨论。
提供了产生现有语言的特定设计选择的历史背景。
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