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前言

《JAVA核心技术》自第一版出版以来，一直广受JAVSA程序设计员的青睐。
是一本畅销不衰的JAVA经典书籍。
本书的两位作者都有编写程序设计方面书籍的经验。
                                                                                                                                                                                            众所周知
，JAVA程序设计序言仍处于不断完善和发展的活跃时期，为了能及时地跟上JAVA的发展步伐，在短
短的10年里，本书已修改了7次，第8版同样是为了适应JAVA 的最新特性而修订。
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内容概要

《Java核心技术》出版以来一直畅销不衰，深受读者青睐，每个新版本都尽可能快地跟上Java开发工具
箱发展的步伐，而且每一版都重新改写了部分内容，以便适应Java的最新特性。
本版也不例外，它反映了Java SE 6的新特性。
全书共14章，包括Java基本的程序结构、对象与类、继承、接口与内部类、图形程序设计、事件处理
、Swing用户界面组件、部署应用程序和Applet、异常日志断言和调试、泛型程序设计、集合以及多线
程等内容。
    全书对Java技术的阐述精确到位，叙述方式深入浅出，并包含大量示例，从而帮助读者充分理解Java
语言以及Java类库的相关特性。
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章节摘录

第1章　Java程序设计概述▲Java程序设计平台▲Java“白皮书”的关键术语▲Java与Internet▲Java发展
简史▲关于Java的常见误解1996年Java第一次发布就引起了人们的极大兴趣。
关注Java的人士不仅限于计算机出版界，还有诸如《纽约时报》、《华盛顿邮报》、《商业周刊》这
样的主流媒体。
Java是第一种也是惟一的一种在National Public Radio上占用了10分钟时间进行介绍的程序设计语言，并
且还得到了$100000000的风险投资基金。
这些基金全部用来支持用这种特别的计算机语言开发的产品。
重温那些令人兴奋的日子是很有意思的。
本章将简要地介绍一下Java语言的发展历史。
1.1 Java程序设计平台本书的第1版是这样描写Java的：“作为一种计算机语言，Java的广告词确实有点
夸大其辞。
然而，Java的确是一种优秀的程序设计语言。
作为一个名副其实的程序设计人员，使用Java无疑是一个好的选择。
有人认为：Java将有望成为一种最优秀的程序设计语言，但还需要一个相当长的发展时期。
一旦一种语言应用于某个领域，与现存代码的相容性问题就摆在了人们的面前。
”我们的编辑手中有许多这样的广告词。
这是Sun公司高层的某位不愿透露姓名的人士提供的。
然而，现在看起来，当初的这些预测还是有一定准确性的。
Java有许多非常优秀的语言特性，本章稍后将会详细地讨论这些特性。
由于相容性这个严峻的问题确实存在于现实中，所以，或多或少地还是有一些“累赘”被加到语言中
，这就导致Java并不如想像中的那么完美无瑕。
但是，正像我们在第1版中已经指出的那样，Java并不只是一种语言。
在此之前出现的那么多种语言也没有能够引起那么大的轰动。
Java是一个完整的平台，有一个庞大的库，其中包含了很多可重用的代码和一个提供诸如安全性、跨
操作系统的可移植性以及自动垃圾收集等服务的执行环境。
作为一名程序设计人员，常常希望能够有一种语言，它具有令人赏心悦目的语法和易于理解的语义
（C++不是这样的）。
与许多其他的优秀语言一样，Java恰恰满足了这些要求。
有些语言提供了可移植性、垃圾收集器等等，但是，没有提俅一个大型的库。
如果想要有奇特的绘图功能、网络连接功能和数据库存取功能就必须自己动手编写代码。
Java这种功能齐全的出色语言，具有高质量的执行环境以及庞大的库。
正是因为它集多种优势于一身，所以对广大的程序设计人员有着不可抗拒的吸引力。
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媒体关注与评论

历经十二年多的技术积累与提炼；基于Java SE6全面的内容更新；提供了经过全面测试的真实示例；专
注于Java技术基本概念的剖析；帮助你快速升级到Java SE6平台；乃我Java程序员必需的经典指南。
——CSDN Java大版主 俞黎敏
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编辑推荐

《JAVA核心技术(卷1):基础知识(原书第8版)》与《Java编程思想》齐名的Java图书泰山北斗。
CSDN Java大版主等专家隆重推荐QA：1．我购买过《Java 核心技术卷1：基础知识》第7版，还需要购
买第8版吗？
答：《Java 核心技术卷1：基础知识》第8版是Java技术的最新版本，在第7版的基础上有除了版本更新
外，另外也有30%内容的更新。
所以还是需要购买卷1的第8版。
2．《Java 核心技术卷2：高级特征》什么时候出版？
答：预计11月份出版3． 那我可以购买《Java 核心技术卷1：基础知识》第8版 和《Java 核心技术卷2：
高级特征》第7版吗？
答：可以的，《Java 核心技术卷2：高级特征》第8版，除了在版本上有更新，核心技术以及高级特性
暂无太多变化。
所以可以一起购买。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 10


