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内容概要

本书系统地讲述了现代汽车车身造型过程中各种模型的制作方法。
    全书共分4章，内容包括汽车模型制作概论、汽车外模型制作、汽车内饰模型制作以及样车试制等，
简要介绍了汽车模型的作用、制作历史、发展趋势和样车试制技术，着重而详细地讲述了不同材料的
外模型和内饰模型的制作方法。
    本书力求反映现代汽车模型制作所涉及的材料、工具、技术、过程、方法和手段，取材丰富，图文
并茂，结合大量的实际制作经验，深入浅出地、具有十分可操作性地指导学生学习有关汽车模型制作
的基础知识。
本书为车身工程专业和车辆工程专业本科教材，也可为汽车造型工程师提供参考。
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章节摘录

　　第一章　概论　　传统的汽车车身设计过程是基于手工设计完成的，其特点是整个过程通过实物
、模型、图样、样板等来传递信息，至少进行1：5油泥模型、全尺寸油泥模型和样车制作等阶段；还
要利用1：5油泥模型、1：1全尺寸油泥模型以及实车进行三次风洞试验，考察其外形的空气动力学性
能。
随着计算机技术的发展，高速图形终端和工作站的出现，使CAD／CAE／CAM等现代设计方法得以应
用于车身设计中。
这种方法的一个主要工作是利用计算机辅助几何设计（CAGD）方法来进行车身几何造型设计，即在
计算机上建立一个车身表面模型，以部分取代传统设计中的三维实体模型。
但是，即便是采用以计算机辅助的现代车身设计方法，在一个车型的开发过程中也不能完全没有实体
模型的制作，只是为了缩短开发时问和降低开发成本，用计算机的数学模型替代一部分实体模型。
　　目前，较为常见的汽车造型设计流程中，汽车模型制作（尤其是油泥模型制作）是不可或缺的重
要一环。
汽车模型制作是将汽车平面草图立体化的过程。
它提供了一个立体的汽车形态，在此基础上确定方案或进一步推敲外形的优缺点就比较容易了。
　　在模型制作阶段有很多的制作方式可供选择，而将油泥模型作为首选，是由汽车造型设计的特殊
性和油泥本身具有的特点所决定的。
首先，汽车外形相对复杂，它由许多光滑的曲面组合而成，这就要求一种可以灵活生成各种曲面的制
作方法。
相对于其他方法，油泥可以方便地被刮切成任意的形态，非常适合表现汽车曲面制作。
其次，汽车外形设计不可避免地有许多反复的过程，要对模型作反复的推敲修改，这需要模型本身具
有重复可塑性。
油泥模型的特点恰好符合这样的要求：①与普通材料不同，油泥经过加温，其硬度会迅速降低，得到
相当好的柔软性，特别适合重塑；②温度回落，其硬度又很快恢复，适合对细节的刻画；③这个过程
还可以多次反复，丝毫不影响油泥本身的质量。
再次，汽车外形设计对表面质感的光滑要求极高，一些普通材料的表面无法满足要求，而油泥的质感
细腻光滑，符合近乎严酷的表面要求。
从制作时间上来看，油泥模型也是比较快捷的一种。
因此，它自然地成为目前汽车造型设计模型制作的主要手段。
　　当然，近年来计算机辅助设计发展迅速，尤其是新开发的虚拟现实技术也给实体油泥模型制作的
必要性带来了疑问。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<汽车模型制作>>

编辑推荐

　　本书是围绕着车身造型中模型的制作方法展开的，主要从汽车模型在汽车设计中所起的作用，它
的制作历史、现状和发展趋势入手，结合实例详细介绍汽车实物模型（包括外模型和内饰模型）的制
作方法、汽车模型的种类及其制作材料与工具、胶带图的做法、油泥模型的制作步骤，以及当今最先
进的虚拟模型。
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