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内容概要

本书介绍了C++程序员如何利用UML进行建模，以便更好地进行C++程序设计主要内容包括：C++文
件结构，重要的OO及UML概念，从类图到C++，使用StarUML绘制类图，从序列图到C++，使
用StarUML绘制序列图，从用例图及叙述到C++，使用StarUML绘制用例图，从状态图到C++，
用StarUML绘制状态图，活动图概念，用StarUML绘制活动图等。
本书采用免费的开源软件，包括C++开发工具Dev-C++，以及UML开发工具StarUML。
    本书实例丰富，讲解深入浅出，适合软件开发人员参考，尤其适合C++程序员阅读。
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邱郁惠，中国台湾资深UML专家和畅销书作者。
邱老师研究OOAD、UML和MDA十余年，自UML诞生起一直从事UML的普及和指导工作，从事过专
案、教学及写作。
曾担任《物件导向杂志》主编，编著有《系统分析师UML实务手册》、《C++程序员UML实务手册》
、《SOC设计UML实务手册》，其繁体
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编辑推荐

　　一本聆听UML专家的声音　C++程序员学习UML的最佳选择！
　　本书为广大的C++程序员量身定做，介绍了如何利用UML进行建模，进而更好地支持C++程序设
计。
主要内容包括：C++文件结构、重要的OO及UML概念、从类图到C++、使用StarUML绘制类图、从序
列图到C++、使用StarUML绘制序列图、从用例图及叙述到C++、使用StarUML绘制用例图、从状态图
到C++、用StarUML绘制状态图、活动图概念、用StarUML绘制活动图等。
　　本书具有以下特色：　　·从C++程序员角度出发，介绍了更多的UML概念，精细绘制UML图。
　　·注重方法的传授，将作者多年的经验和技巧融入书中，帮助读者快速掌握UML，独立解决项目
中的问题。
　　·讲解细腻，采用大量代码示例和屏幕截图，详细跟踪工具的每一步操作，一步步画出UML图。
　　·本书使用的是开源的、免费的工具StarUML。
该工具功能全面，便于读者学习。
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