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内容概要

　　《三维自然景观开发软件?Vue 5 Infinite中文教程》讲解Vue 5 Infinite的全面知识。
全书共分13章。
第1章介绍Vue 5 Infinite的安装、技术支持、基本界面和操作；第2章介绍对物体的一些操作，如创建、
编辑、组合、替换、保存和导出，并介绍与物体相关的两个标签（分散物体标签和复制物体标签）；
第3章介绍’Vue 5中使用的渲染技术、高级渲染和网络渲染功能；第4章介绍相机的使用和一些取景的
基本原理；第5章介绍地形的种类和编辑以及3D文本和植物的编辑；第6章介绍大气编辑和光编辑；
第7章介绍Vue 5中各种不同的材质编辑；第8章介绍函数、滤镜和颜色图的编辑；第9章介绍选项对话
框的各个标签；第10章介绍一些操作实例，从而让大家更好地了解软件的操作和操作后可得到的丰富
效果；第11章介绍动画特性标签，以及两种制作动画的方式：使用动画向导创建动画和使用动画时间
轴创建动画；第12章通过一组实例讲解Vue 5中的动画艺术，每个实例的重点不在构建给人深刻印象的
动画上，而是介绍怎样达到一种类型的动画效果：第13章对一些常见问题做出解答，并介绍一些实用
技巧。
全书以人性化的体系编写，语言生动，内容翔实。
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编辑推荐

　　《三维自然景观开发软件：Vue 5 Infinite中文教程》可作为动画设计、影视特技设计、舞台美工设
计、园林建筑设计、广告设计、游戏开发、网页设计等行业人员的教程，也可作为有关行业的培训教
材。
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