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内容概要

本书介绍程序员在求职过程所面临的求职沟通和程序设计技能两个方面的问题。
在程序设计技能方面，本书介绍了作为一名程序员必须具备的一些知识并以简洁实用的方式介绍程序
员的基本功。
强调沟通方法是本书的亮点，本书包括如何编写一份重点突出的个人简历，如何与猎头公司和人力资
源代表打交道，在面试时如何与面试考官进行沟通等内容。
    本书不仅适合求职者，也适合人力资源负责人和项目经理兼面试考官。
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作者简介

　　蒙干，程序员，Autodesk公司技术咨询部门任职。
毕业于斯坦福大学，在软件测试及其相关技术方面有三项专利。
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