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内容概要

　　《Visual Basic程序设计教程（第2版）》第1版自2002年出版以来重印20余次，深受广大师生好评。
第2版修订是根据教育部高等学校计算机科学与技术教学指导委员会最新编制出版扫《关于进一步加
强高等学校计算机基础教学教学的意见暨计算机基础课程教学基本要求（度行）》中有关“计算机程
序设计基础课程教学基本要求”组织编写的。
　　全书共分14章，主要包括程序设计的基本概念和基础知识、Visual Basic 6.0的集成开发环境、结构
化程序的三种基本结构、数组、过程、 Visual Basic常用控件、界面设计、图形设计、文件、数据库基
础和软件开发基础。
　　《Visual Basic程序设计教程（第2版）》内容循序渐进、深入浅出，包含了大量常见算法的分析及
示例，并配有大量的上机练习题，在注重程序设计基本概念和基础知识介绍的同时，重在强调程序设
计能力的培养。
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