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内容概要

本书是著名计算机专家的畅销作品，曾在国内外受到广泛赞誉。
本书从排错、测试、性能、可移植性、设计、界面、风格和记法等方面，讨论了程序设计中实际的、
又是非常深刻和具有广泛意义的思想、技术和方法。
本书值得每个梦想并努力使自己成为优秀程序员的人参考，值得每个计算机专业的学生和计算机工作
者阅读，也可作为程序设计高级课程的教材或参考书。
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作者简介

Brian W.Kernighan，贝尔实验室计算科学研究中心高级研究人员，著名的计算机科学家。
他参加了UNIX系统、C语言、AWK语言和许多其他系统的开发，同时出版了许多在计算机领域具有
影响的著作，包括《The Elements of Programming Style》、《The Practice of Programming》、《Th
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