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内容概要

本书是一本全面介绍使用Flash 8制作Flash动画的教材，旨在使读者快速掌握Flash 8。
全书共分10章。
第1章是Flash 8的入门基础，分别介绍了Flash 8的有关概念和软件界面；第2章介绍绘图基础和文本的使
用；第3章介绍元件和实例；第4章介绍图层和帧的相关知识；第5章介绍动画制作基础；第6章介绍交
互动画；第7章介绍滤镜和混合模式；第8章介绍ActionScript基础；第9章介绍组件；第10章通过3个综
合实例对前面所学的理论知识进行总结和应用。
　　本书面向初中级用户、各类网页设计人员，也可作为大专院校相关专业学生或社会培训班的教材
。
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