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内容概要

本书系统介绍C语言程序设计，首先介绍算法及算法设计、数据描述与算法操作内容，在此基础之上
，介绍C语言程序设计中的选择结构程序设计、循环结构程序设计、数组与指针、函数与模块化程序
设计、结构和共用体等内容。
最后，本书还对C++语言进行了简单的介绍，本书注重基础概念及综合应用训练，包含大量例题与习
题，可帮助读者快速入门并掌握编程技巧。
    本书可作为理工科专业本、专科的教材，并可作为程序设计初学者的入门读物。
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