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内容概要

　　《C#程序设计教程》以微软Visual Studio NET2003/2005作为工作平台，系统介绍C#语言基础知识
、面向对象编程及应用等相关内容。
主要内容包括C#的编程基础、面向对象编程、Windows应用程序开发、GDI+编程、文件操作、数据库
应用开、多线程技术和Web应用程序开发。
书中包含大量习题。
可帮助读者进一步掌握基本编程和基本概念。
书后还附有10个实验，可锻炼编程和应用的实践能力。
　　《计算机基础课程系列教材：C#程序设计教程》可作为高等学校相关专业C#程序设计课程的教材
，也可供编程人员参考。
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书籍目录

前言第1章 NET与C#1.1 初识C#1.2 第一个C#程序第2章 C#编程基础2.1 基本数据类型2.2 常量与变量2.3 
表达式2.4 选择语句2.5 循环语句2.6 跳转语句2.7 数组2.8 综合应用实例第3章 面向对象编程基础3.1 面向
对象概念3.2 类3.3 方法3.4 属性3.5 综合应用实例第4章 面向对象编程进阶4.1 类的继承与多态4.2 操作符
重载4.3 类型转换4.4 结构与接口4.5 集合与索引器4.6 异常处理4.7 委托与事件4.8 预处理命令4.9 组件与
程序集第5章 Windows应用程序开发5.1 开发应用程序的步骤5.2 窗体5.3 Windows控件使用5.4 菜单5.5 对
话框5.6 多文档界面（MDI）5.7 打印与打印预览5.8 综合应用实例第6章 GDI+编程6.1 创建Graphics对
象6.2 笔6.3 画笔6.4 图案6.5 颜色6.6 绘制线条或空心形态6.7 绘制实心形状6.8 用GDI+显示字符串6.9 
用GDI+显示图像第7章 文件操作7.1 用于文件操作的类7.2 文件类7.3 目录类⋯⋯第8章 数据库应用开发
第9章 C#多线程技术习题实验
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编辑推荐

　　本书以微软Visual Studio NET2003/2005作为工作平台，系统介绍C#语言基础知识、面向对象编程
及应用等相关内容。
主要内容包括：C#的编程基础、面向对象编程、Windows应用程序开发、GDI+编程、文件操作、数据
库应用开、多线程技术和Web应用程序开发。
书中包含大量习题。
可帮助读者进一步掌握基本编程和基本概念。
书后附有10个实验，可锻炼编程和应用的实践能力。
　　本书可作为高等学校相关专业C#程序设计课程的教材，也可供编程人员参考。
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