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内容概要

本书精选的均是关于动漫和游戏制作的基础实例。
学生学习本书后能够快速地掌握3ds max 8中文版的基本内容和使用方法，并为下一步的动漫和游戏专
业课的学习打下坚实的基础。
本书配套光盘中包含了大量高清晰度的多媒体影像文件。
    本书可作为大中专院校相关专业学生和培训班学员的教材，也可供从事动画的游戏设计的初、中级
用户参考。
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