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内容概要

C++非常适于大规模编程，因此，对C++编程风格的讨论就超出了小规模编程所涉及的范围。
本书对如何使用C++的大规模编程特性进行了详细的介绍，这些特性不易掌握，有时候甚至连经验丰
富的程序员也难免出错。
作者在书中还指出，如果我们没有正确地使用某种功能强大的语言特性，那么可能编写出糟糕的程序
，这些程序甚至可能比那些使用简单方法编写的程序更加难以理解和低效。
本书对多个示例程序进行了重新编写以改正程序中的问题，其中使用的技术包括：提高程序的一致性
、去掉冗余的继承等。
本书对程序的分析过程是模拟代码复查的方法，读者可以对同一问题的各种不同解决方法分别进行评
价与判断，然后将这些分析与作者给出的分析加以比较。
 本书从示例程序中提炼出了一些关于设计风格与编码风格的规则。
如果透彻理解了这些规则，并且在编程时能够遵循这些规则，那么将有助于程序员编写出更好的C++
程序。
     本书描述C++语言中较深层次的程序设计思想和使用方法，包含大量软件工程概念和设计模式，重
点介绍大规模编程相关的内容，例如增加代码的可读性、可维护性、可扩展性以及执行效率等的方法
。
本书的示例代码都是从实际程序中抽取出来的，融入了作者的实际开发经验。
讲解如何正确地编写代码以及避开一些常见的误区和陷阱，并给出了许多实用的编程规则，可快速提
升读者的C++编程功力。
    本书描述平实，示例丰富，适合有一定编程经验的计算机程序设计与开发人员参考。
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作者简介

Tom Cargill是C++领域中公认的专家。
在AT&T贝尔实验室的时候，他就是最早使用C++的程序员之一。
他还是《The C++Journal》和《The C+=Report》的专栏作家。
本书的内容最初来源于Cargill在众多技术会议中所使用的材料。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<C++编程风格>>

书籍目录

译者序前言第0章 概述参考文献第1章 抽象  1.1 编程风格示例：计算机的定价  1.2 找出共同的抽象  1.3 
类之间的区别  1.4 属性与行为  1.5 再次引入继承  1.6 去掉枚举  小结  参考文献  练习第2章 一致性  2.1 编
程风格示例：string类  2.2 明确定义的状态  2.3 物理状态的一致性  2.4 类不变性  2.5 动态内存的一致性 
2.6 动态内存的回收  2.7 编程风格示例：第二种方法  小结  参考文献  练习第3章 不必要的继承  3.1 编程
风格示例：堆栈  3.2 继承作用域准则  3.3 继承关系  3.4 封装  3.5 接口与实现  3.6 模板  小结  参考文献  练
习第4章 虚函数  4.1 编程风格示例：车辆与车库  4.2 一致性  4.3 基类的析构函数  4.4 继承  4.5 耦合  小结 
参考文献  练习第5章 运算符的重载  5.1 运算符重载的基本概念  5.2 编程风格示例：FileArray类  5.3 对实
现的继承  5.4 程序设计中的权衡：重载运算符和成员函数  小结   参考文献  练习第6章 包装  6.1 一个用C
编写的库  6.2 编程风格示例：用C++对dirent进行包装  6.3 多个Directory对象  6.4 构造函数中的失败  6.5 
对失败状态的公有访问  6.6 错误信息参数  小结  参考文献  练习第7章 效率  7.1 编程风格示例：BigInt类 
7.2 BigInt的使用  7.3 动态字符串的长度  7.4 动态字符串的数量  7.5 客户代码  7.6 改写BigInt  小结  参考文
献  练习第8章 案例研究  8.1 编程风格示例：有限状态机  8.2 初始化  8.3 耦合  8.4 内聚  8.5 模块类与抽象
数据类型  8.6 属性与行为  8.7 泛化  参考文献  练习第9章 多重继承  9.1 多重继承中的二义性  9.2 有向无
环继承图  9.3 分析虚基类  9.4 编程风格示例：Monitor类  9.5 编程风格示例：虚基类  9.6 多重协议继承  
小结  参考文献  练习第10章 规则总结

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<C++编程风格>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


