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前言

人机界面（HMI)是操作人员与PLC之间进行对话和相互作用的接口设备。
近年来，人机界面的价格大幅下降，其应用越来越广泛，已经成为现代工业控制系统不可缺少的设备
之一。
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内容概要

本书介绍了人机界面与触摸屏的工作原理和应用技术，通过大量的实例，深入浅出地介绍了使用组态
软件WinCC flexible对西门子的入机界面进行组态和模拟调试的方法，包括对变量、画面、动画、报警
、用户管理、数据记录、趋势图、配方、报表、运行脚本和以太网通信的组态方法，以及文本显示器
的组态和使用方法。
本书介绍了在控制系统中应用人机界面的工程实例，并讲解了用WinCC flexible对人机界面的运行进行
离线模拟和在线模拟的方法，以及用WinCC flexible和STEP 7中的仿真软件来模拟人机界面和S7-300/400
组成的控制系统的运行的方法。
随书光盘提供了WinCC flexible2007、大量的西门子人机界面产品和组态软件的用户手册、作者编写的
与教材配套的例程。
读者用例程在计算机上做模拟实验，可以较快地掌握人机界面组态的方法。
本书各章配有思考题，附录中有实验指导书。
    本书可以作为大专院校电类、机电一体化专业和培训班的教材，也可供工程技术人员参考。
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章节摘录

第1章　概述1.1　人机界面概述1.1.1　人机界面的基本概念PLC是一种以微处理器为基础的通用工业自
动控制装置，它综合了现代计算机技术、自动控制技术和通信技术，具有体积小、功能强、程序设计
简单、维护方便、可靠性高等优点，特别适于在恶劣的工业环境中使用，被称为现代工业自动化的支
柱之一。
人机界面装置是操作人员与PLC之间双向沟通的桥梁，很多工业被控对象要求控制系统具有很强的人
机界面功能，用来实现操作人员与计算机控制系统之间的对话和相互作用。
人机界面装置用来显示PLC的I/O状态和各种系统信息，接收操作人员发出的各种命令和设置的参数，
并将它们传送到PLC。
人机界面装置一般安装在控制屏上，必须能够适应恶劣的现场环境，其可靠性应与PLC的可靠性相同
。
过去用按钮、开关和指示灯等作人机界面装置，它们提供的信息量少，而且操作困难，需要熟练的操
作人员来操作。
如果用七段数字显示器来显示数字，用拨码开关来输入参数，占用的PLC的lJ0点数多，硬件成本高，
有时还需要自制印制电路板。
在环境条件较好的控制室内，可以用计算机作人机界面装置。
早期的工业控制计算机用CRT显示器和薄膜键盘作工业现场的人机界面，它们体积大，安装困难，对
现场环境的适应能力差。
现在基本上都使用基于液晶显示器（LCD）的操作员面板和触摸屏。
人机界面（Human Machine Interface）又称人机接口，简称为HMl。
从广义上说，HMI泛指计算机（包括PLC）与操作人员交换信息的设备。
在控制领域，HMl一般特指用于操作人员与控制系统之间进行对话和相互作用的专用设备。
西门子公司的手册将人机界面装置统称为HMl设备，本书一般将它们简称为HMI设备。
人机界面是按工业现场环境应用来设计的，正面的防护等级为IP65，背面的防护等级为IP20，坚固耐
用，其稳定性和可靠性与PLC相当，能够在恶劣的工业环境中长时间连续运行，因此人机界面是PLC
的最佳搭档。
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编辑推荐

《西门子工业自动化系列教材·西门子人机界面(触摸屏)组态与应用技术(第2版)》可以作为大专院校
电类、机电一体化专业和培训班的教材，也可供工程技术人员参考。
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