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内容概要

本书的目的是让学生在进入大学校门的时候，就对计算机有一个深入理解，为以后的课程打下坚实的
基础。
    本书包括两方面的内容：计算机底层结构；高级语言编程及编程方法学。
书中阐述了LC-3 体系结构的设计，并配套开发了LC-3模拟器供学生使用。
为加深学生对编程及其方法学的理解，本书选用了C语言来进行讲解。
本书采用了“驱动式”的自底向上方法，即先给学生一个整体结构，然后自底向上地建立起相关的知
识。
同样，在每个单元中，也采用相同的驱动式教学方法。
在每个学习阶段，都基于之前已学的知识介绍新的概念。
经验告诉我们，这种学习方法更多地强调理解而不是记忆。
通过本书的学习，学生的理解能力将获得很大的提高，因为他们循序渐进地了解了构建计算机的全部
过程。
    本书特色：    自底向上的组织：从最底层的MOS晶体管开关器件开始，然后是逻辑门、锁存器、逻
辑结构（开关MUX、译码器、全加器、门锁存器等），最后使用这些单元来实现内存。
之后，转至有限状态机控制、顺序电路的实现、冯·诺伊曼体系结构、一个简单的计算机（LC-3），
以及LC-3的机器和汇编语言、C高级语言、递归等，最后是基本数据结构。
    调试技术：从写第一个程序开始，学生就被要求采用LC-3的调试工具和相关的调试技术。
正因为如此，他们对编程艺术的体会更加深刻。
    LC-3模拟器：本书学习中的一个重要过程是亲自操作LC-3模拟器，这是一个专门为学生掌握主要计
算机概念而设计的工具。
学生可以从本书网站免费下载LC-3模拟器。
    编程方法学：本书给出了很多例程，其意义在于教会学生怎样分析问题，并通过系统的问题分解转
换为计算机可编程的子问题。
不论是LC-3汇编或C高级语言，编程思路上都存在相似性。
这方面的理解和方法对快速掌握其他语言都有帮助。
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