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内容概要

本书详细讲解了J2ME丌发中的用户界面、记录存储、媒体播放、联网、3D特效等技术，并且还推出
三个富有代表性的实例，以不同的开发程序的方式介绍了程序开发流程，读者可以根据不同的需要选
择不同的流程，从而使本书更加具有针对性和实用性。
　　本书内容全面、易于理解、实例众多。
为读者更好地使用这项技术和标准进行工作提供了很好的指导。
书中既包含了简单易懂的代码片断，也有大量实际可用的应用实例，并包括大量商业级的源程序。
读者可以迅速掌握J2ME的核心API类库以及无线应用系统的开发过程，是从事无线应用系统开发人员
的优秀参考书籍。
　　希望通过本书的学习，读者不但能够掌握J2ME的基本概念和基本操作知识，理解J2ME平台的设
计理念，同时通过本书中应用实例的介绍，快速全面掌握J2ME应用开发流程，从而能够完成具体的实
际工作。
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