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内容概要

本书全面地介绍了面向方面的软件分析与设计方法的概念及过程，描述了如何在需求文档中识别aspect
功能并规划aspect的设计和实现。
从较高的层次上介绍了面向aspect方法，并提供了在实际工作中使用aspect的方法。
最后以两个实用的案例，使书中理论得到了实践。
并提供了在实际工作中使用aspect的方法。
最后以两个实用的案例，使书中理论得到了实践。
　　本书适合软件开发人员及研究人员阅读。
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作者简介

Siobhan Clarke任教于爱尔兰都柏林大学Trinity学院计算机科学系，是面向aspect软件开发领域的一位学
术带头人。
本书描述的Theme/UML方法，即基于她的博士论文中分割和合成对称设计模型的相关工作。
她目前正在研究将面向aspect设计和编程模型用于移动、可感知环境的计算中
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