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内容概要

本书以一个典型的城市家居室内设计样例为核心，联合使用CorelDRAWl2中文版、3ds max8.0中文版
、Lightscape2004中文版和Photoshop CS2中文版进行具体设计。
其中利用,CorelDRAWl2中文版进行平面室内设计，分别设计了餐厅、卧室、厨房和客厅的平面图；利
用3ds max8.0中支版进行三维模型制作，分别设计了餐厅、卧室、厨房和客厅的三维模型；利
用Lightscape 2004中文版进行场景渲染，利用Photoshop CS2中文版进行后期图像处理，分别进行了餐厅
、卧室、厨房和客厅的场景渲染和后期处理。
    全书中心明确，结构紧凑，内容前后衔接。
随书配送的光盘包含全书所有的实例过程和结果文件，以及实例制作过程中需要用到的贴图和材质文
件以及背景素材图片。
    本书适用于室内设计爱好者作为自学教材，同时也可用作高校相关专业师生和社会培训班的教材。
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