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内容概要

本书集基础与实例于一体，全面详细地介绍了Flash 8的学习及应用。
全书分为14章，第1～11章为Flash制作的基础知识，循序渐进地讲述了Flash 8为用户提供的各项功能，
并且每章都有课后练习以巩固所学习的知识点，提高操作能力；第12～13章为Flash的制作实例，通过
综合之前学习到的知识进行实际制作，实例生动形象、富有活力：第14章为Flash的疑难问题解答，主
要是针对学习Flash过程中所遇到的小问题、小麻烦进行解答。
    本书结构清晰、内容详尽、操作简单，在语言叙述上力求言简意赅，使读者在充满乐趣的氛围中学
习知识。
另外，本书还配有光盘，光盘内容包括本书中重点动画实例的多媒体演示以及用到的所有素材等。
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