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内容概要

本教材在内容上与经典理论力学是相对应的，基本上覆盖了经典理论力学中所涉及的所有问题——静
力学、运动学、动力学、动力学专题和高级应用。
本教材自始至终以“力学”为本。
计算机编程首先是计算机建模训练，其次才是“计算”和“应用”。
本教材与经典理论力学相比：经典理论力学面向“人脑”，本教材面向“电脑”。
“程序”是“电脑”思维的载体，是“人脑”指使“电脑”思维的工具。
用“电脑”分析理论力学，实质上就是用“程序”进行质点和刚体组成的机构和结构的分析计算。
     本教材的特点如下：     本书融实际问题→力学建模→数学建模→计算机编程→符号运算→数值计算
→计算机绘图于→体，是尝试素质教育的一本Maple理论力学教材。
     本教材适用于工科本科生理论力学教学和研究生理论力学专题的学习研究。
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编辑推荐

由李银山教授所编写的(Maple理论力学》是一本将理论力学和计算机技术联系起来的新型教材。
书中既保留了理论力学的核心内容，同时又引入了计算能力强且容易操作的计算机数学软件Maple，
从而使繁杂的计算可由计算机去完成，不仅限于分析特定瞬时或特定位置的运动，而且还能对运动过
程进行分析，这对培养学生力学概念是十分重要的。
通过本书的学习既能掌握理论力学的核心内容，又能系统地培养学生计算机建模编程和分析计算的能
力。
书中还给出了一些学科前沿，如分岔、混沌问题的分析方法，这对培养学生科学研究工作能力是很有
好处的。
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