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内容概要

全书共3个部分。
第1部分为基础知识，包括3ds max 8基础知识、Lightscape和Photoshop基础知识等2章；第2部分为室内
空间效果图场影制作，包括卧室空间效果图制作、商场空间制作和展示空间效果图场景制作等3章；
第3部分为室外效果图场景，包括别墅场景、办公楼场景、商业楼场景、酒店场景等4章。
　　实例都是作者日常工作中积累的典型案例。
每个实例均以“练习目标+实例分析+制作步骤+本例小结+课后练习”的结构由浅入深、层次分明地
进行讲述，可使读者轻松掌握3ds max 8的各种功能、建筑效果图的制作技术要点和一般方法。
　　本书结构清晰、语言简洁，图文并茂，专业性强，注重方法与技巧。
书中所有的实例都在计算机实际操作完成，从而保证了实践操作的准确性。
本书定位于书定位于3ds max初学者和建筑效果图设计、建模、渲染、后期处理等相关人员以及电脑爱
好者学习使用，也可用作建筑类、土木类大中专院校的教材和3ds max培训(提高)班的培训教材及自学
参考书。
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