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内容概要

本书通过大量具体实例，从多媒体技术应用角度出发，概述了多媒体的基础知识，并重点介绍了多媒
体素材的采集、编辑、集成与存储。
全书共7章，分别介绍了多媒体基础知识；数字音频处理；数字图像处理；数字视频处理；Flash动画
的制作；如何使用多媒体创作工具Authorware制作课件；以及多媒体存储技术等。
本书每章都配有实例或实训及习题。
本书配套渔船中包含全部素材文件和电子教案。
    本书既可作为各类高职高专院校计算机专业及相关专业多媒体技术课程教材，也可作为多媒体技术
爱好者的学习参考书及培训教材。
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