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内容概要

C++语言是目前被广泛采用的程序设计语言，它语法简洁，运行高效，既可以进行面向过程的程序设
计，又可以进行面向对象的程序设计。
因此，它既适于程序设计语言的初学者，又适于面向过程程序设计技术过渡到面向对象程序设计技术
的学习者阅读。
    本书全面讲解面向过程的程序设计及面向对象程序设计的基本概念。
其间针对教学重点和难点，配有大量的例题，使初学者学习完相关章节的内容后，拿到题目，即能够
独立编程，而不致茫然无措。
    本书适合于大学本科非计算理工类各专业师生阅读，对计算机专业的学生来说也是一本较好的参考
书，同时适于自学C++语言的读者阅读。
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编辑推荐

　  《计算机基础课程系列教材：C++程序设计教程》凝聚了作者十余年的C/C++程序设计语言教学经
验。
其间又历经两年的试用，几易其稿，最终才得以面世。
全书详细讲解了C++程序设计的基础知识，注重培养读者面向对象的实际编程能力。
　  本书特色：　  ■注重对读者算法思路的逻辑训练。
　  ■针对教学重点和难点，配有丰富的例题和习题。
初学者在学习完相关章节的内容后，拿到题目，即能够独立编程，而不至于无从下手。
　  ■本书配有如下教学资料：本书全部例题的源代码、全部习题的解答、各章教学所用的PowerPoint
讲稿。
如果教师选用本书做教材，则可登录华章网站获取上述资料。
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