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内容概要

Java语言具有纯粹面向对象、简单高效、跨平台、充分支持多线程、安全与健壮性等良好的特性，是
目前软件设计特别是网络编程的主流编程语言。
本书以通俗易懂的语言，循序渐进地向读者介绍了Java语言编程知识与编程技术。
主要内容包括：Java语言基础，面向对象编程技术，Java类和对象的高级特征，异常处理机制，Applet
（小应用程序），图形用户界面设计，输入/输出流与文件管理等。
这些内容是编写Java程序的基本要素和必备知识。
本书除配有大量示例和习题外，还提供了上机实验与课程设计，可综合提高Java程序设计能力。
另配有电子教案，可方便教学。
    本书可作为高校计算机及相关专业的Java语言程序设计课程教材，也适合初学Java语言的自学者及软
件开发人员参考。
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