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内容概要

本书以“理论够用，重在实践”为原则，注重“案例”教学。
    全书共分为16章，分别介绍了多媒体技术基础、Authorware基础知识、显示图标、移动图标、擦除
图标、等待图标、群组图标、交互控制、声音与数字电影、判断图标、计算图标、框架结构、导航图
标、多媒体作品打包、变量、函数、脚本语句、库和模块、知识对象的应用、外部数据的使用
、ActiveX控件。
    本书可作为高职高专院校计算机相关专业教材，也可作为多媒体技术学习班的培训教材和广大多媒
本技术爱好者的参考书。
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