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内容概要

Flash MX 2004是Macromedia公司推出的矢量动画编辑软件的新版本。
本书从Flash历史讲起，由浅入深、循序渐进地介绍了Flash MX 2004的各项功能。
包括Flash的历史、Flash MX 2004的新增功能、绘图工具和面板的使用、制作和发布Flash动画的方法和
技巧等。
本书结构清晰、内容详实、实例丰富、图文并茂，在讲解每个知识点的同时都配有相应的实例，方便
读者上机实践，在每章最后都有重要内容的小结，并配备了单元练习，以指导读者边学边用，加快对
工具的掌握。
    本书定位于Flash动画制作的初、中级用户，适合各类社会培训学员、办公文员及高等院校或多媒体
制作培训班的培训教材，也是各类Flash动画开发人员和广大Flash制作爱好者提高水平的自学教材。
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