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内容概要

本书全面系统地介绍了Flash 8中文版的使用方法与技巧，特别注重基础知识与实际操作相结合。
为帮助读者进一步提高创作能力，书中提供了大量有针对性的精典实例，每章配有相应的实训和习题
。
    全书共12章。
第1～11章主要介绍了Flash 8中文版的新增功能，Flash 图形的绘制与编辑，文本编辑，元件、实例和库
资源，Flash动画制作的原理、方法和技巧，使用声音和视频的方法，动作脚本的使用与提高，组件和
模板，动画的导出和发布；第12章介绍了9个综合实例，充分展示了 Flash 8中文版的强大功能。
    本书可作为高等院校本、专科和职业学校相关专业教材，也可作为社会各级培训班的理想教材。
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