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内容概要

本书以JDK1.5.0为上机实验操作平台，主要介绍Java程序的设计方法。
深入浅出，示例性地介绍Java常用编程技术，目的是使读者能够使用Java语言熟练设计和编写实用程序
。
主要内容包括Java语言的编程基础、Java的常基础类、Java数据库编程技术、GUI设计、Java多媒体技术
、Java多线程技术、Java与Socket编程等。
本书以学生信息管理系统为具体设计实例，根据每章所介绍的内容逐步丰富和完善这个设计实例。
    本书适合作为高等院校计算机专业的教材，也可作为相关人员学习Java语言的参考书。
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媒体关注与评论

　　本书是Java语言的入门教材，以作者多年的教学讲义为基础，主要阐述Java程序的设计方法。
书中以学生信息管理系统为具体设计实例，逐步地介绍Java常用的编程基础知识，根据各章的内容不
断丰富和完善学生信息管理系统。
本书以JDK1.5.0为操作平台，通过大量的例子，使读者最终能够使用Java语言熟练设计和编写实用程序
。
　　特点：　　●从基础内容入手，　　●便于读者认识和了解Java语言各相关主题均配有Java程序，
　　●易于理解以具体实例讲解概念，　　●避免枯燥、单纯地学习Java语言。
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