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内容概要

本书是编者在多年计算机绘图和教学实践的基础上编写而成的。
书中主要介绍介绍北航海尔软件公司所开发的CAXA实体设计软件的使用方法及基本知识与技巧。
全书共19章，第1章CAXA实体设计概述，主要介绍CAXA设计的基础知识；第2章三维球的应用；第3
章简单零件的实体设计；第4章典型实体零件设计；第5章复杂实体零件设计的问题；第6章工具设计元
素的应用与实体设计转化为二维图；第7章介绍复杂形体的设计中的技巧和工具；第8章介绍三维球装
配技巧；第9章图素与零件的定位和编辑问题；第10章利用约束和无约束进行装配的方法；第11章自由
装配零件的技巧；第12章钣金设计；第13章介绍实体设计中曲面问题的设计方法；第14章介绍参数化
设计方法；第15章利用二维辅助实现旋转体等零件设计；第16章渲染和灯光设计；第17章简单动画设
计与装配零件爆炸动画设计；第18章介绍实现动画设计的技巧；第19章介绍实现CAXA实体设计的数
据传输问题。
本书所赠光盘中有CAXA实体设计2005学习版内容软件，另外还有教材内的例题与练习图例，为读者
更好掌握软件的使用提供有益帮助。
    本教材适用于本科、大中专院校40-50课时教学，也可作为培训教材、自学参考用书。
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书籍目录

序前言第1章 CAXA实体设计概述 1.1 CAXA实体设计软件的安装及设计环境介绍 1.2 CAXA实体设计主
要快捷工具的使用 1.3 CAXA实体设计元素库介绍 1.4 CAXA实体设计基础 1.5 CAXA实体设计的多视窗
功能 1.6 修改元素属性 1.7 典型图素库实体的编辑方法 思考题 练习题第2章 三维球的应用 2.1 三维球概
述及各操作手柄介绍 2.2 三维球的设置方法 2.3 三维球移动操作 2.4 三维球旋转操作 2.5 三维球定位操作
2.6 三维球的阵列操作 思考题 练习题第3章 简单零件的实体设计 3.1 三维实体设计与平面设计的不同理
念 3.2 实体零件的图素组合分析 3.3 单个零件的图素组合要点 3.4 进行零件设计的注意事项 3.5 实例分析
思考题 练习题第4章 典型实体零件设计 4.1 设计树的概念介绍 4.2 设计树的操作方法 4.3 典型零件构成
图素分析及设计树 思考题 练习题第5章 复杂实体零件设计 5.1 复杂零件图素分析 5.2 截面编辑实现对原
有图素实体的改变及操作技巧 5.3 二维设计方式实现三维实体的成形及操作技巧 5.4 使用截面编辑与拉
伸特征设计实体零件 思考题 练习题第6章 工具设计元素的应用与实体设计转化为二维图  ⋯⋯第7章 复
杂形体的设计方法第8章 利用三维球进行装配第9章 图素与零件的定位和编辑第10章 利用约束和无约
束进行装配第11章 自由装配零件第12章 钣金设计第13章 曲面设计第14章 参数设计与组合零件在零件
设计中的运用第15章 利用二维辅助实现旋转体等零件设计第16章 渲染和灯光设计第17章 简单动画设计
与装配零件爆炸第18章 精确动画设计的实现第19章 CAXA设计的数据输入、输出参考文献
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