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内容概要

　  本书集教程与实例于一体，全面、具体地介绍了Flash MX 2004学习及应用。
全书共分为13章，前12章是基础教程，循序渐进地讲述了Flash MX 2004为用户提供的各项功能，各章
最后都有自我测试，可以帮助用户巩固所学知识，提高操作能力；第13章为综合实例，具体介绍了爆
炸字效果、放大镜效果、一个简单的卡通动画效果，极具代表性的3个实例，生动形象，富有活力，
充分说明了ActionScript语句在设计复杂效果的动画和交互式动画的应用方法。
    本书结构清晰、内容详尽、操作简单，在语言叙述上力求言简意赅，使读者在充满乐趣的氛围中学
到知识。
另外，本书还配带光盘，光盘中包括本书中所制作的动画效果及用到的所有素材等内容。
    本书适合于Flash MX 2004初中级用户、大中专院校学生、培训班学员、广大自学者使用。
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章 图像的处理 4.1 对象的获取方法 4.2 常用编辑图像对象的方法 4.3 将位图转换为矢量图 4.4 线条与填
充的处理 自我测试第5章 文本 5.1 Flash MX 2004中文本的类型 5.2 创建文本 5.3 设置文本的属性 5.4 打散
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品的测试、发布与输出第13章 丘比特的故事
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