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内容概要

本书是“找份好工作·职业人”系列丛书之一。
为适应案例教学法的需要，本书将传统“教程”和“实例指导”两种结构的图书有机结合在一起，优
势互补。
本书的结构上不是先进行理论知识的灌输，而是从实际的例子入手，让读者实际使用3ds max6做出实
际效果图来。
这种“案例教学”的方式，可以锻炼读者的实际动手能力。
    本书在具体内容安排上采用递阶的方式，将达到本书目标的全部内容细分为一系列知识点，通过“
由简到繁、由易到难，循序渐进，深入浅出，承前启后”的案例去具体实现，驱动读者真正用3ds max
去解决实际的设计问题。
    全书十分便于读学和读者自学，可作为各类培训班3ds max室内设计的教材，也可作为各级各类学校
的室内设计教材，还是室内设计爱好者首选的自学读物。
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书籍目录

丛书序前言第1章 室内设计初步 1.1 室内效果图设计基础 1.2 效果图是如何制作出来的 1.3 室内设计的空
间构图与色彩 1.4 思考与实践第2章 3ds max6使用基础 2.1 实战演练 2.2 系统讲解 2.3 技巧点拔 2.4 思考与
实践第3章 室内组件的三维建模 3.1 实践演练 3.2 系统讲解 3.3 技巧点拨 3.4 思考与实践第4章 室内组件
的二维建模 4.1 实践演练 4.2 系统讲解 4.3 技巧点拨 4.4 思考与实践第5章 室内复杂组件建模 5.1 实践演
练 5.2 系统讲解 5.3 技巧点拨 5.4 思考与实践第6章 为室内组件赋予材质 6.1 实践演练 6.2 系统讲解 6.3 技
巧点拨 6.4 思考与实践第7章 室内灯光设置 7.1 实践演练 7.2 系统讲解 7.3 技巧点拨 7.4 思考与实践第8章 
室内摄像机的设置 8.1 实践演练 8.2 系统讲解 8.3 技巧点拨 8.4 思考与实践第9章 环境设置和场景渲染⋯
⋯第10章 室内效果图的后期处理第11章 综合演练之一——卧室效果图第12章 综合演练之二——客厅效
果图第13章 综合演练之三——书房效果图第14章 综合演练之四——会议室效果图
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