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内容概要

　 本书由浅入深、循序渐进地介绍了Autodesk公司最新推出的计算机辅助设计软件——中文
版AutoCAD 2004的基本功能和使用技巧，并通过具有代表性的建筑实例，介绍了使用AutoCAD 2004绘
制建筑施工图的基本方法和绘图技巧。
    本书分为17章，分别介绍了AutoCAD 2004的二维绘图和三维绘图方法，内容详尽，讲解细致。
可以作为各类建筑制图和设计培训班的教材，也可以作为相关工程技术人员和大中专院校相关专业师
生的参考书。
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编辑推荐

　  其它版本请见：《AutoCAD 2009建筑制图》
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