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内容概要

本书以C++Builder6.0为蓝本，从基础入手，通过大量的实例练习，系统全面地介绍了C++Builder6.0中
各个组件的使用方法，详细说明了这些组件的属性，方法和事件，以及在程序设计中如何设置和使用
。
结俣实例介绍了利用组件进行菜单设计、文件操作、多媒体技术、数据库程序开发、网络的编程、图
形与图像处理的基本步骤和实现方法，通过本书的学习，读者可以轻松掌握C++Builder6.0的组件的使
用，以及基本程序设计方法和步骤。
    本书内容全面，语言流畅，实例丰富，图文并茂，注重现论联系实际。
本书可供从事C++Builder开发及相关工作的人员学习和参考，尤其适合作为大、中专院校和培训班教
材使用。
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