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内容概要

本书结合3DS max7.0与Photoshop CS介绍了各种常见的建筑效果图的设计方法。
全书共分7章，分别介绍了小客厅效果图制作，餐厅效果图制作，办公中心效果图制作，别墅效果图
制作，汽车展厅效果图制作，居民小区效果图制作，小区鸟瞰效果图制作等设计实例，每一个实例遵
循先用3ds max建模，再用Photoshop后期处理的步骤，详细地介绍了这些建筑效果图的设计方法，实
例涵盖全面，既包括民用建筑，又包括公共建筑，既有单体建筑，又有群体建筑，是3DS MAX
与Photoshop 学习从基础走向实践操作的良师益友，也是广大建筑设计爱好者最好的自学教材。
    随书配送多媒体动画教学光盘，可以帮助读者形象直观地学习本书内容。
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