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内容概要

本书英文版面世以来，便广受业界专家和读者的好评。
全书叙述清晰、用词精炼、构思巧妙，将面向对象分析设计的概念、过程、方法、原则和个人的实践
建议一一道来，博引多家观点，以实例为证，将软件的分析和设计的过程叙述得如逻辑推理一般，于
细节处见真知。

    本书是一本经典的面向对象分析设计技术的入门书，适用范围非常广，从刚刚入门的初学者，到已
经有一定对象技术知识但希望进一步提高开发水平的中级读者，甚至是资深的专业人员，都可以从本
书获益匪浅。
同时，本书也很适合作为高等院校计算机专业及软件学院相关课程的教材和各类培训班的辅导教材。
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、OOA/D、模式、UML、敏捷建模，统一过程敏捷化、UP与XP及Scrum方法结合、迭代的敏捷开发
方法等领域。
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