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内容概要

　　网络游戏已经出现——不再是未来的梦想！
如果你是网络流从业人士，就绝对不能错过本书！
　　本书汇集了许多大型网络游戏开发的优秀经验，采用书中的这些建议可以为公司节省数百万美元
的成本。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<网络游戏开发>>

作者简介

Jessica Mulligan,曾参考过50多款网络游戏的设计、研发、售后管理的工作，其中包括《无冬之夜》《天
旋地转在线》《混乱在线》以及《网络创世纪》。
Themis Group公司创立者之一，董事会成员。
她目前是网络游戏设计、开发及管理方面的顾问。

Brdgette Patrovsky、Access24 的
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