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内容概要

本书是计算机组成的入门级教程，全面地介绍了计算机组成结构、操作、性能的基本概念，还介绍了
有关外围设备、处理器系列模型以及嵌入式系统的一些主要内容。
书中知识具有很强的实用性，并涵盖了当今许多先进的技术和设计思想。
    本书知识结构相对独立，需要读者具备计算机高级语言程序设计和数字逻辑电路的基本知识。
本书适合用作高等院校电子工程、计算机工程和计算机科学专业计算机组成课程的教材。
    这本经典教材的第5版对计算机组成结构进行了全面的概括。
它介绍了硬件设计的原理，并且说明了硬件设计是如何受软件需求影响的。
本书素材经过反复改写，反映了计算机技术发展的现状。
例如使用了典型的商用处理器来说明一般的概念．并用ARM、68000以及Pentium处理器作为主要的结
构范例。
书中还包括了有关嵌入式系统的讨论。
本书涉及现代计算机设计的各个方面——处理器、输入 输出、存储器、外围设备以及通信链接，重点
放在完整的计算机系统设计上。
　　本书结构清晰，使用灵活。
主要面向已经学习了逻辑电路课程的学生．书后附有逻辑电路的内容介绍．没有这方面基础知识的学
生也可使用。
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