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内容概要

　 3ds max6是Discreet公司推出的三维创作软件，广泛应用于三维建模和各种动画制作领域，许多影视
及游戏角色作品都是通过该软件制作完成的。
本书专门讲解3ds max6的三维动画制作，详细介绍了控制工具、修改命令面板、粒子系统、空间扭曲
、运动命令面板和轨迹视图，以及特效的使用。
全书100个实例都是有关三维动画的内容，使读者始终处于动画氛围之中，切实感受3ds max6带来的视
觉冲击。
书中每个实例都给出详尽的操作步骤，即使是没有3ds max6基础的读者也可以迅速掌握动画制作要领
。
本书适合动画制作、三维设计和多媒体制作的爱好者，也可作为高校电脑美术专业师生和广大电脑美
术爱好者的自学参考书。
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