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内容概要

本书以Flash MX中文版的功能为主要线索，通过30个具有代表性的精彩实例，全面系统地介绍了Flash
MX的基础知识和实际应用方法。
实例部分包括6篇：基础篇、特效篇、交互篇、游戏篇、其他效果篇和综合应用篇。
各篇中的实例涉及到Flash的许多应用领域，如广告制作、网页制作、贺卡、游戏、情景剧、MTV和电
影宣传片等，实用性极强。
另外，为了便于读者能够更好地使用Flash MX，还将Flash MX中常用的快捷键、常用ActionScript以
及Flash经典网站列在附录中，以便读者学习和交流。

   本书不仅适合Flash爱好者学习使用，还可供计算机动画、网页制作和广告设计等相关专业士作为参
考用书，也可作为社会相关办学、大中专院校的辅助教材使用。
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