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内容概要

　 本书是一部研究卡通动画艺术与软件技术内在关系的动画艺术教程，在深入研究动画原理的同时，
紧密结合软件操作常用技巧。
全书共分10章，内容主要包括：动画创作的基本原理、基本流程以及卡通动画的基本造型规律。
本书是为那些已经掌握了电脑动画设计的基本技巧，正在向更高阶段前进的读者撰写的。
学习本书，可以使您掌握各种动画技法和Flash MX软件，从而成为真正的专业电脑动画设计师。
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