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内容概要

三维动画制作作为计算机图形学的重要组成部分，在20世纪90年代中期得到了飞速的发展，其应用已
扩展到产品造型设计、建筑设计、广告设计、影视制作、教育、军事、医学等诸多领域。
由于版本的更新，本书作者对原书《3ds max 5基础教程》进行了修订，介绍了三维动画制作软件3ds
max 7的基本内容。
根据教学中的反馈意见，这次修订工作主要是添加了一个室内装潢的综合练习；删除了原书中难度较
大和不常用到的内容和习题；修改了部分插图和文字，以便和3ds max 7的操作界面吻合。
　　本书主要可作为高等学校学生使用的教材，也适合作3ds max 7的初级用户以及培训班学员的教材
。
　　本书附有用Powerpoint制作的电子教案，其中主要包含了本书中的全部插图。
如需要者，可到机械工业出版社的网站上下载。
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