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内容概要

本书全面详实地介绍了Soild Edge装配设计的各项功能。
在内容的编排了充分考虑到初学者的思路和接受能力，去繁从简，从而使读者能迅速上手并产生成就
感。
同时，又能够使读得在整体上对Soild Edge装配环境有一个完整的了解，为以后进一步的深入学习、研
究打下良好的基础。
在每章的实例中贯穿了装配设计的特点、方法、步骤、大量的高级技巧和思路，以加深读者的印象和
理解，读者在学习中可以跟随设计实例的详细步骤操作，充分实践，提高对Soild Edge软件的实际操作
能力和设计水平。
本书附赠光盘一张，包括：各种实例的同步练习、课后练习、多媒体演示教学等。
    本书适用于广大工程技术人员培训、自学和参考，也可作为各级院校的教学用书。
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