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内容概要

本书分8章，概括了当前多媒体应用技术领域里的基本知识和内容，包括多媒体技术概论、媒体及媒
体信息处理技术、多媒体数据压缩编码技术、多媒体计算机系统、多媒体节目软件的开发和制作过程
、超文本与超媒体、多媒体数据库管理系统、多媒体通信网络与应用系统等。
本书深入浅出地叙述了多媒体技术的各种知识。
     全书内容结构严谨、条理清晰、图文并茂、难易适当，很适合作为高等院校计算机系列教学课程教
材，也可作为研究和使用多媒体技术的各界人士的参考用书。
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