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内容概要

本书从实际应用的角度出发，详尽地介绍了多媒体技术的基本概念和制作技巧，并在多媒体工具软件
的使用技巧和综合运用等方面列举了大量实例。
    本书共分8章。
第1章介绍多媒体技术基础知识；第2章讲述多媒体数据的表示方法；第3章-第5章介绍了多种多媒体创
作工具软件，其中包括图像处理软件、动画制作软件、声音处理软件等；第6章阐述了多媒体应用软
件开发技术，主要以Visual Basic和Authorware两个软件为例进 行了介绍；第7章对Windows中的多媒体
软件工具进行了简要的介绍；第8章阐述完成多媒体作品所进行的各种工作，包括数据的最终处理、
生成自动识别程序、激光盘制作，图标制作以及标签包装设计等内容。
    本书各章均有小结，并配有习题，供读者总结和练习。
    本书可作为大学本科院校、高等职业技术院校计算机应用专业以及相关专业的教材和参考书，亦可
作为多媒体技术爱好者的自学读物。
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