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内容概要

　　《建筑CAD（第3版）》主要内容分为四大部分。
第一部分为AutoCAD 2006的基础知识，第二部分为AutoCAD 2006基本绘图命令和编辑方法，第三部分
以一套建筑施工图为例，学习用AutoCAD 2006绘制建筑工程图的方法和技巧，第四部分介绍了
用AutoCAD 2006建立建筑模型的常用方法以及图形输出的具体方法及步骤。
《建筑CAD（第3版）》由具有多年建筑制图和AutoCAD教学经验的教师编写，内容实用、专业性强
，特别是将建筑制图的知识融于计算机绘图之中，是一个很好的实践，而且采用了&ldquo;手把
手&rdquo;的交互式教学方式，为学生掌握计算机知识创造了良好的环境，是土建类专业学生学
习AutoCAD的首选教材，也非常适合建筑技术人员自学和参考。
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编辑推荐
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