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前言

　　Flash是由Macromedia公司推出的一款动画制作软件，是目前应用最广泛的动画缺软件之一，主要
用于网络动画、网页制作、网页广告、多媒体软件以及教学光盘等诸多领域。
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内容概要

本书全面介绍了Flash MX创建矢量动画的方法和技巧，内容包括Flash MX的功能及特点、新增功能及
安装、Flash MX的工作环境、绘制图形、处理图像、处理文本、元件及实例操作、图层操作、导入视
频与声音、使用组件、制作动画、动作脚本、导出与发布影片等知识。
最后还制作了20个动画例子，全部采用了目前比较典型的动画效果。

    本书层次分明、语言流畅、内容详实、实例丰富，可供从事制作动画及相关工作人员学习和参考，
亦可作为培训班和大中专院校相关专业的教材。
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章节摘录

　　第2章　Flash绘图工具　　2.1　位图与矢量图　　Flash不仅本身就可以用来创作矢量图形，而且
还可以从外部导入使用其他软件制作的矢量图形，甚至是位图。
　　1．位图　　位图是由若干色块组成的，这些色块被称为像素，所以位图也称为像素图。
　　位图也称为点阵图像或绘制图像，组成位图的每一个像素点可以进行不同的排列和染色，而且每
一个像素都是单独染色的，都有其特定的位置和颜色值。
当处理位图图像时，可以优化微小细节，即一点一点地定义图像中的所有像素点的信息，以增强图像
效果。
　　将位图放大到一定倍数时，图像就会变得很模糊，边缘还会出现锯齿。
原因是一定尺寸的位图图像是在一定分辨率下被一点一点记录下来的，所以位图图像的品质与图像生
成时使用的分辨率有很大的关系。
　　2．矢量图　　矢量图是以线条和色块为主，它同样也包括颜色和位置的信息。
　　矢量图都是由一块块曲线围起来的区域组成，这些曲线是根据它们经过的关键点计算出来的，曲
线内的区域的颜色是由曲线的颜色所决定的，所以只需要将这些点以矢量的形式存储起来即可。
　　矢量图最大的优点是占用的空间很小，它与分辨率无关，放大到任意大小都不会失真，并且不会
影响它的清晰度；矢量图的缺点是所绘制图像一般色彩简单，不容易绘制出色彩变化丰富的图像，通
常作一些动画或卡通人物，而且不利于在各种软件间进行转换。
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编辑推荐

　　丛书特色：从最基本的基础知识和基本操作讲解，通俗易懂；实例丰富，讲解清晰；附赠多媒体
教学光盘和PPT课件。
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